
 

■研修  （ 数学 ）科  ヒット授業開発！ 

学び合いを生かす授業案を検討しよう  
 

“学び合い”を生かすヒット授業案づくり  

（数学）科のヒット授業案 

教科名       数 学 

単元・題材名    数当てゲームの秘密にせまろう 

授業のねらい・目標 

  ・数の並び方の規則を見つけ、新しい数を考えていく。 

  ・ゲームをしながら，いくつかの数から数当ての方法を見つけ出す。 

（大まかな流れ） 

数の並び方にきまりがある何枚かのカードを見せて 

ある数を決めてもらい、その数がどのカードに含まれ 

ているかをきいて相手が考えている数を当てるゲーム 

がある。 

☆基礎の課題☆ 

それぞれのカードのきまりを考え、１３，１４，１５を 

追加するとき，どのカードにどの数を書き加えればいい 

でしょうか。 

  →数字の確認をしながら数当てをし，規則性を探る。 

 

☆ジャンプの課題☆ 

３１までの数当てをするためにはＡ～Ｄカード以外に 

もう１枚Ｅのカードを追加しなければならない。Ｅのカード 

に書き込む数と、Ａ～Ｄに追加する数を求めましょう。 

 

この授業の見どころ（学び合いをどう生かすかなど） 

 ・ゲームを通して，数の規則性・きまりに着目し，自分なりの表現で意見を交流しな 

がら新しい発見につなげていければと考える。（１０進法・２進法） 

授業を担当する人 

 東 喜久子 
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